
   

Contato
+5543991900009 (Mobile)
philoureiro@outlook.com

www.linkedin.com/in/philipe-
loureiro (LinkedIn)

Principais competências
Communication
Analytical Capacity
Human Resource Management

Philipe Loureiro
Software Engineer - SR | FullStack Developer | ReactJS | Typescript
| Javascript | Node | React Native | NextJS | Flutter | Dart | NestJS |
GraphQl | Vanilla JS | Clean Architecture | Clean Code
Vitória, Espírito Santo, Brasil

Resumo
https://philipeloureiro.com
‍ https://github.com/philoureiro
‍ Engenheiro de Software pela Universidade Tecnológica Federal do
Paraná - Paraná. (UTFPR)

Líder e Fundador do Cure - App da Incubadora Tecnológica da
UTFPR

2x Medalista de Bronze 2010 e 2012 - Olimpíada Brasileira de
Astronomia e Astronáutica

Experiência

Cure
Fundador e Tech Leader
julho de 2021 - Present (2 anos 10 meses)
Cornélio Procópio

O Cure é um aplicativo fundado por mim em 2021, que ganhou notoriedade
ao passar de um simples projeto de TCC para uma empresa incubada na
Incubadora de Inovação da UTFPR.

Foi projetado para ser um aplicativo altamente performático e inclusivo, focado
principalmente em atingir o mercado de telemedicina.

O Cure é o maior desafio que já enfrentei na minha carreira e me deu
oportunidades de aprimorar minhas hard e soft skills, gerenciando todo o
ecossistema físico da aplicação e seus respectivos colaboradores.

O Cure possui alto nível de complexidade e utiliza conceitos amplamente
utilizados pelo mercado de programação, como:

- AR e VR- Realidade Aumentada e Realidade Virtual
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- AI - Inteligência Artificial
- Reconhecimento Facial
- Reconhecimento de Gestos e Controle da Aplicação
- Criptografia de Ponta a Ponta
- Machine Learning
- Micro-serviços
- Micro frontend
- Vanilla JS
- Express
- Socket-IO
- TensorFlow
- Integração com métodos de pagamentos
- Integração com Google e Facebook
- Tradução em tempo real incluindo (LIBRAS).

Inspire Mídia Brasil
Fundador
maio de 2020 - Present (4 anos)
Espírito Santo, Brasil

A Inspire Mídia Brasil é uma empresa fundada por mim em 2020 e tem como
objetivo inovar e levar o melhor da tecnologia para seus clientes.

A empresa controla diversas aplicações nos mais variados ramos, como:
telemedicina e redes sociais, além de promover eventos, cuidar do marketing,
cuidar do audiovisual e de todo tipo de mídia digital para os mais variados
tipos de empresas e pessoas.

Somos um HUB de tecnologia e em breve seremos o maior do país.

Mobilli Rentals
Tech Leader - Frontend
outubro de 2023 - abril de 2024 (7 meses)

Construção do ecossistema de aluguel de motos, controle das manutenções e
financiamento de veículos diretamente pelo aplicativo React Native.

Além de um painel de controle React com total acesso as configurações de
planos e clientes da locadora.

200DEV
Engenheiro de Software FullStack - SR
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dezembro de 2022 - fevereiro de 2024 (1 ano 3 meses)

Na 200Dev dediquei parte do meu tempo de desenvolvimento ajudando
novos desenvolvedores e me envolvendo diretamente com projetos da própria
empresa ou de seus clientes, podendo ser contratado diretamente ou prestar
serviços de consultoria de desenvolvimento.

Motz
Engenheiro de Software React Native - SR
dezembro de 2022 - fevereiro de 2024 (1 ano 3 meses)

Desenvolvimento de aplicativo de logística e transporte de cargas, com
foco em caminhões e veículos terrestres de grande porte, incluindo meios
de pagamento próprios, localização em tempo real, múltiplas integrações
com sistemas de terceiros, garantia de segurança e agilidade no processo e
parceria com grandes marcas como Votorantim Cimentos.

Tive a oportunidade de trabalhar com as seguintes tecnologias:

- Azure Devops
- React Native
- React JS
- NextJS
- Jest
- Styled-Components
- Barcode-Scanner
- Geolocation-Service
- Vision-Camera
- Qr-Generator
- Zustand

Troquei de Hobby
Fundador
maio de 2023 - dezembro de 2023 (8 meses)
Cornélio Procópio, Paraná, Brazil

Troquei de Hobby é um aplicativo para IOS e Android fundado por mim em
2023 e tem como objetivo facilitar a troca de hobbies (itens, produtos, serviços
e experiências) entre usuários da plataforma de forma segura e direta. Você
também pode encontrar uma comunidade incrível e engajada para trocar
informações sobre seus hobbies ou encontrar um novo hobby.

YDUQS
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Engenheiro de Software FullStack - SR 
agosto de 2022 - janeiro de 2023 (6 meses)
Rio de Janeiro, Brasil

Desenvolvi a estrutura e sistemas de aquisição de leads/clientes para o grupo
YDUQS, que inclui 38 marcas com mais de 200 campi, tais como:

• Estácio de Sá
• IBMEC
• Wyden
• Damásio
• Athenas Educacional

Durante o tempo que estive lá, utilizei diversas tecnologias, como:

• Strapi
• Terraform
• Docker
• NextJS
• SCSS
• Azure Devops
• NestJS

Luby Software
3 anos 7 meses

Engenheiro de Software - FullStack JR
agosto de 2019 - julho de 2022 (3 anos)
São Paulo, Brasil

Desenvolvi sistemas multiplataforma com foco em escalabilidade e fácil
manutenção, utilizando conceitos e ferramentas como:

• Javascript
• TypeScript
• ReactJS
• React Native - Cli/Expo
• NodeJS
• NestJS
• NextJS
• AdonisJS
• GraphQl
• Docker
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• API REST
• ORM
• Clean Code
• Clean Architecture
• SOLID
• SGBD MySQL e Postgres

Estagiário - LABLUBY
janeiro de 2019 - agosto de 2019 (8 meses)
São Paulo, Brasil

Aprendi técnicas de programação e desenvolvi sistemas web com:

• React Native
• Node JS
• React JS

Formação acadêmica
Federal University of Technology - Parana
Engenharia de Software, Computer Software Engineering · (2016 - 2022)

Ifes - Instituto Federal do Espírito Santo
Curso Técnico Integrado, Manutenção Mecânica · (fevereiro de
2012 - dezembro de 2015)
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